
8. ระบบการคุมครองสิทธิ์งานวิจัยหรืองานสรางสรรค  
  เปนระบบท่ีกํากับกลไกการคุมครองสิทธิ์งานวิจัยหรืองานสรางสรรคของนักวิจัยภายในสถาบัน 
เพ่ือใหเกิดประโยชนสูงสุดสําหรับนักวิจัยและมหาวิทยาลัย  
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 คณะกรรมการสงเสริมงานวิจยั 

- วางแผนการดําเนินงาน ข้ันตอนและหลักเกณฑในการขอจดลิขสิทธ 

สิทธิบัตรหรืออนุสิทธิบัตร ตลอดจนการคุมครองสิทธ์ิของงานวิจัย หรือ

สิ่งประดิษฐ หรือนวัตกรรม 

  

 สํานักวิจัย 

- รวบรวมผลงานท่ีแลวเสร็จเพ่ือพิจารณาขอจดลิขสิทธ สิทธิบัตรหรืออนุ

สิทธิบัตร ตลอดจนการคุมครองสิทธ์ิของงานวิจัย หรือสิ่งประดิษฐ หรือ

นวัตกรรม 

  

สํานักวิจัย 

-ประกาศยกยองและประกาศเกียรติคุณผูมี

ผลงานวิจัยหรืองานสรางสรรคดีเดน 

 

 คณะกรรมการพิจารณาผลงานฯ 

-  พิจารณาผลงานของคณาจารยดานงานวิจัย/งานสรางสรรค 



กระบวนการจดสิทธิบัตร อนุสิทธิบัตร 
1.ทรัพยสินทางปญญา คืออะไร  
ทรัพยสินทางปญญา หมายถึง ผลงานอันเกิดจากการประดิษฐ คิดคน หรือสรางสรรคของมนุษย ซ่ึง

เนนผลผลิตของสติปญญาและความชํานาญโดยไมจํากัดชนิดของการสรางสรรค หรือวิธีในการแสดงออก 
ทรัพยสินทางปญญาอาจแสดงออกในรูปแบบของสิ่งท่ีจับตองได เชน สินคาตางๆ หรือในรูปแบบ ของสิ่งท่ีจับ
ตองไมไดเชน บริการ แนวคิดในการดําเนินธุรกิจ กรรมวิธีการผลิตทางอุตสาหกรรม เปนตน  

 
2. ประเภทของทรัพยสินทางปญญา แบงออกเปน 2 ประเภท ไดแก  
2.1 ทรัพยสินทางอุตสาหกรรม หมายถึง ความคิดสรางสรรคของมนุษยเก่ียวกับสินคา อุตสาหกรรม

ตางๆ ความคิดสรางสรรคนี้อาจเปนความคิดในการประดิษฐคิดคน ซ่ึงอาจจะเปนกระบวนการ หรือเทคนิคใน
การผลิต ท่ีไดปรับปรุง หรือคิดคนข้ึนใหม หรือการออกแบบผลิตภัณฑทางอุตสาหกรรมท่ีเปน องคประกอบ
และรูปรางของตัวผลิตภัณฑ นอกจากนี้ ยังรวมถึงการปองกันการแขงข้ันทางการคาท่ีไมเปนธรรม  

2.2 ลิขสิทธิ์ หมายถึง สิทธิแตเพียงผูเดียวของผูสรางท่ีจะกระทําการใดๆ กับงานผูสรางสรรคไดทําข้ึน 
โดยประเภทของงานอันมีลิขสิทธิ์ท่ีกฎหมายกําหนด ไดแก งานวรรณกรรม นาฏกรรม ศิลปกรรม ดนตรีกรรม 
โสตทัศนวัสดุ ภาพยนตร สิ่งบันทึกเสียง งานแพรเสียง แพรภาพ หรืองานอ่ืนในแผนกวรรณคดี แผนก
วิทยาศาสตร หรือแผนกศิลปะ ไมวางานดังกลาวจะแสดงออกโดยวิธี หรือรูปแบบอยาง ใด นอกจากนั้น
กฎหมายลิขสิทธิ์ยังใหความคุมครองถึงสิทธิของนักแสดงดวย การคุมครองลิขสิทธิ์ไมครอบคลุมถึงความคิด 
ข้ันตอน กรรมวิธี ระบบ วิธีใชทํางาน แนวความคิด หลักการ การคนพบ ทฤษฎีทางวิทยาศาสตรหรือ
คณิตศาสตร 

  
3. สิทธิบัตร หมายถึง สิทธิขาด หรือสิทธิแตเพียงผูเดียวในการแสวงหาประโยชนจากการประดิษฐ 

หรือการออกแบบผลิตภัณฑท่ีไดรับสิทธิบัตรนั้นในเชิงพาณิชยภายในชวงระยะเวลาท่ีกฎหมายกําหนด โดย 
คุมครองเฉพาะในสวนการประดิษฐท่ีเปดเผย และคุมครองเฉพาะประเทศท่ียื่นขอรับสิทธิบัตรเทานั้น 
ประกอบดวย  

3.1 สิทธิบัตรการประดิษฐ หมายถึง การใหความคุมครองการคิดคนเก่ียวกับลักษณะ องคประกอบ 
โครงสราง หรือกลไกของผลิตภัณฑ รวมท้ังกรรมวิธีในการผลิต การเก็บรักษา หรือการปรับปรุง คุณภาพของ
ผลิตภัณฑ  

3.2 อนุสิทธิบัตร และสิทธิบัตร หมายถึง การใหความคุมครองการประดิษฐจากความคิด สรางสรรคท่ี
มีระดับการพัฒนาเทคโนโลยีไมสูงมาก โดยอาจเปนการประดิษฐคิดคนข้ึนใหม หรือการปรับปรุง จากการ
ประดิษฐท่ีมีอยูกอนเพียงเล็กนอย  

3.3 การออกแบบผลิตภัณฑ หมายถึง การใหความคุมครองความคิดสรางสรรคท่ีเก่ียวของ กับรูปราง
ลักษณะภายนอกของผลิตภัณฑ องคประกอบของลวดลายหรือสิ่งของ ผลิตภัณฑ ซ่ึงสามารถใชเปนแบบ
สําหรับผลิตภัณฑท่ีอุตสาหกรรมรวมท้ังหัตถกรรมไดและแตกตางไปจากเดิม ผูทรงสิทธิบัตร หรือ อนุสิทธิบัตร
มีสิทธิเด็ดขาดหรือสิทธิแตเพียงผูเดียวในการแสวงหาผลประโยชนจากการประดิษฐหรือการออกแบบ
ผลิตภัณฑท่ีไดรับสิทธิบัตร หรืออนุสิทธิบัตรนั้นภายใน ระยะเวลาตามท่ีกฎหมายกําหนด  

 
 
 



4. ส่ิงท่ีจดสิทธิบัตรไมได ไดแก  
4.1 จุลชีพ และสวนประกอบสวนใดสวนหนึ่งของจุลชีพท่ีมีอยูตามธรรมชาติ สัตว หรือสารสกัดจาก

สัตวหรือพืช  
4.2 กฎเกณฑและทฤษฎีทางวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร  
4.3 ระเบียบขอมูลสําหรับการทํางานของเครื่องคอมพิวเตอร  
4.4 วิธีการวินิจฉัย บําบัด หรือรักษาโรคมนุษย หรือสัตว  
4.5 การประดิษฐท่ีขัดตอความสงบเรียบรอยหรือศีลธรรมอันดี อนามัยหรือสวัสดิภาพของประชาชน  
 
5. อายุสิทธิบัตรการประดิษฐและอนุสิทธิบัตร  
5.1 สิทธิบัตรการประดิษฐมีอายุ 20 ป นับตั้งแตวันยื่นขอรับสิทธิบัตร  
5.2 อนุสิทธิบัตรมีอายุ 6 ป นับตั้งแตวันยื่นขอรับอนุสิทธิบัตร ตออายุได 2 ครั้ง ครั้งละ 2 ป (รวม 10 

ป)  
 
6.ข้ันตอนการดําเนินการขอรับสิทธิบัตร/อนุสิทธิบัตร  
การตัดสินใจเลือกรูปแบบการขอรับความคุมครอง เม่ือไดทําการประดิษฐคิดคนหรือออกแบบ

ผลิตภัณฑข้ึนมา และประสงคจะขอรับความคุมครอง อาจจะมีปญหาวาควรจะขอรับความคุมครองในรูปแบบ
ใดจึงเหมาะสม ท้ังนี้ ผูท่ีประสงคจะขอรับความคุมครองควรท่ีจะคํานึงถึงสิ่งตางๆ ดังตอไปนี้  

1. สิ่งท่ีคิดคนข้ึนมานั้นเปนการประดิษฐหรือการออกแบบผลิตภัณฑในกรณีนี้สามารถท่ีจะพิจารณาได 
งายๆ วา ถาสิ่งนั้นเปนการคิดคนท่ีกอใหเกิดลักษณะใหมท่ีมีหนาท่ีการทํางาน ประโยชนใชสอยก็สามารถสรุป 
ไดทันท่ีวาเปนการประดิษฐ แตถาสิ่งนั้นเปนการคิดคนเก่ียวกับรูปราง ลักษณะ หรือลวดลายท่ีปรากฏอยูบนตัว 
ผลิตภัณฑ เพ่ือใหเกิดความสวยงาม สามารถสรุปไดวาเปนการออกแบบผลิตภัณฑซ่ึงควรท่ีจะยื่นขอรับความ 
คุมครองสิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑ ในกรณีท่ีเปนการประดิษฐ ก็ตองสินใจอีกวาควรท่ีจะขอรับความ
คุมครอง สิทธิบัตรการประดิษฐหรือ อนุสิทธิบัตร ในกรณีนี้ ผูขอความคุมครองควรท่ีจะคํานึงถึงตอไปวา 
สิ่งประดิษฐนั้นมีเทคนิคท่ีซับซอนหรือไม หากมีเทคนิคท่ีซับซอนก็ควรท่ีจะขอรับความคุมครองสิทธิบัตรการ
ประดิษฐ ท้ังนี้เนื่องจากเง่ือนไขท่ีวาจะตองเปนสิ่งประดิษฐใหม มีข้ันการประดิษฐท่ีสูงข้ึน และสามารถ
ประยุกตใชในทางอุตสาหกรรมไดนั่นคือจะตองดูวา ลักษณะของสิ่งประดิษฐควรท่ีจะอยูภายใตเง่ือนไขใด  

2. องคประกอบอ่ืนๆ เชน คาธรรมเนียมท่ีถูกกวา อายุการคุมครอง ข้ันตอนการจดทะเบียนท่ีไม
ยุงยากซับซอน เปนตน ซ่ึงผูขออาจจะนํามาประกอบการพิจารณาเลือกวาจะยื่นคําขอแบบใด 
 

7. ข้ันตอนการจดทะเบียน สิทธิบัตรการประดิษฐ  
1. การยื่นคําขอรับสิทธิบัตรการประดิษฐ จะตองยื่นคําขอพรอมท้ังชําระคาธรรมเนียมเปนเงิน 500 

บาท ท่ีซ่ึงคําขอจะตองประกอบดวย  
1.1 แบบพิมพคําขอรบัสิทธบิัตรแบบ สป/สผ/อสป/001-ก  
1.2 รายละเอียดการประดิษฐ ท่ีมีหัวขอครบถวนตามท่ีกฎหมายกําหนด  
1.3 ขอถือสิทธิ  
1.4 บทสรุปการประดิษฐ  
1.5 รูปเขียน ( ถามี )  



1.6 เอกสารอ่ืนๆ ( ถามี ) เชน หนังสือโอนสิทธิ สัญญาการวาจาง หนังสือมอบอ านาจ หนังสือ รับรอง
นิติบุคคล เปนตน รายการท่ี 1.2-1.6 ผูขอจะตองจัดเตรียมข้ึนเองในกระดาษ ขนาด A4  

2. เม่ือยื่นคําขอตามขอ 1 แลว ถามีสิ่งบกพรองท่ีพอจะแกไขไดเจาหนาท่ีจะแจงใหผูขอหรือ ตัวแทน
ของผูขอทราบ เพ่ือใหทําการแกไขใหถูกตอง ท้ังนี้จะมีเง่ือนเวลาวา จะตองดําเนินการภายใน 90 วัน นับจาก
วันท่ีไดรับแจง หากดําเนินการไมทันก็สามารถขอผอนผันได หากพนระยะเวลาจะถือวาผูขอละท้ิงคําขอ  

3. ในการแกไขเพ่ิมเติม ผูขอจะตองใชแบบ สป/สผ/อสป/003-ก ในการยื่นขอแกไขเพ่ิมเติม พรอมท้ัง
ตองชําระคาธรรมเนียม  

4. ในกรณีคําขอตามขอ 1 ถูกตองหรือไดแกไขถูกตองตามขอ 3 แลว เจาหนาท่ีจะแจงใหผูขอมา
ดําเนินการชําระคาธรรมเนียมการประกาศโฆษณาเปนเงิน 250 บาท โดยเจาหนาท่ีจะแจงสองครั้งๆ ละ 60 
วัน นับจากวันท่ีไดรับแจง หากพนระยะเวลาจะถือวาผูขอละท้ิงคําขอ และใหจัดสงคําขอรับสิทธิบัตรชุดลาสุด 
อีกหนึ่งชุดพรอมท้ังสงคําแปลขอถือสิทธิ บทสรุปการประดิษฐเปนภาษาอังกฤษ ท้ังนี้เพ่ือเปดโอกาสใหมีการ
คัดคานกรณีท่ีผูอ่ืนเห็นวาสิ่งท่ียื่นขอสิทธิบัตรนั้นไมเปนไปตามเง่ือนไขของกฎหมาย หรือผูขอไมไดเปนผู 
ประดิษฐแอบเอาของผูคัดคานซ่ึงเปนผูประดิษฐมาจดทะเบียน  

5. เม่ือประกาศโฆษณาแลว ผูขอตองยื่นขอใหตรวจสอบการประดิษฐ พรอมท้ังชําระคาธรรมเนียมเปน  
เงิน 250 บาท โดยใชแบบ สป/อสป/005-ก ภายใน 5 ป นับตั้งแตวันประกาศโฆษณา หากพนระยะเวลาจะถือ 
วาผูขอละท้ิงคําขอ  

6. ภายหลังจากมีการขอใหตรวจสอบแลว เจาหนาท่ีจะทําการสืบคนเอกสารวา เคยมีสิ่งประดิษฐ 
เดียวกันหรือคลายกันหรือไม (รวมท้ังตรวจคนเอกสารจากตางประเทศดวย) ถาคําขอถูกตองเปนไปตาม 
เง่ือนไขท่ีกําหนดในกฎหมาย จะแจงใหผูขอมาชําระคาธรรมเนียมการรับจดทะเบียนเปนเงิน 500 บาท และ 
ออกสิทธิบัตรใหผูขอตอไป หากไมถูกตองจะยกคําขอ  
 

สิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑ  
1. การยื่นคําขอรับสิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑ จะตองยื่นคําขอพรอมท้ังชําระคาธรรมเนียมเปน 

เงิน 250 บาทท่ีซ่ึงคําขอตองประกอบดวย  
1.1 แบบพิมพคําขอรบัสิทธบิัตรแบบ สป/สผ/อสป/001-ก ซ่ึงมี 2 หนา  
1.2 คําพรรณนาแบบผลิตภัณฑ ( ถามี )  
1.3 ขอถือสิทธิ  
1.4 รูปเขียน  
1.5 เอกสารอ่ืนๆ ( ถามี ) เชน หนังสือโอนสิทธิ สัญญาการวาจาง หนังสือมอบอํานาจ หนังสือ รับรอง

นิติบุคคล เปนตน รายการท่ี 1.2-1.5 ผูขอจะตองจัดเตรียมข้ึนเองในกระดาษ ขนาด A4  
2. เม่ือยื่นคําขอตามขอ 1 แลวถามีสิ่งบกพรองท่ีพอจะแกไขไดเจาหนาท่ีจะแจงใหผูขอหรือตัวแทน

ของ ผูขอทราบ เพ่ือใหทําการแกไขใหถูกตอง ท้ังนี้จะมีเง่ือนเวลาวาจะตองดําเนินการภายใน 90 วัน นับจาก
วันท่ี ไดรับแจง หากดําเนินการไมทันก็สามารถขอผอนผันได หากพนระยะเวลาจะถือวาผูขอละท้ิงคําขอ  

3. ในการแกไขเพ่ิมเติม ผูขอจะตองใชแบบ สป/สผ/อสป/003-ก ในการยื่นขอแกไขเพ่ิมเติมพรอมท้ัง 
ตองชําระคาธรรมเนียม  

4. ในกรณีคําขอตามขอ 1 ถูกตองหรือไดแกไขถูกตองตามขอ 3 แลว เจาหนาท่ีจะแจงใหผูขอมา 
ดําเนินการชําระคาธรรมเนียมการประกาศโฆษณาเปนเงิน 250 บาท โดยเจาหนาท่ีจะแจงสองครั้งๆ ละ 60 
วัน นับจากวันท่ีไดรับแจง หากพนระยะเวลาจะถือวาผูขอละท้ิงคําขอ และใหจัดสงคําขอรับสิทธิบัตรชุดลาสุด 



อีกหนึ่งชุดเพ่ือเปดโอกาสใหมีการคัดคาน กรณีท่ีผูอ่ืนเห็นวาสิ่งท่ียื่นขอสิทธิบัตรนั้นไมเปนไปตามเง่ือนไขของ 
กฎหมาย หรือผูขอไมไดเปนผูคิดคนแอบเอาของผูคัดคานซ่ึงเปนผูประดิษฐมาจดทะเบียน  

5. กรณีสิทธิบัตรการออกแบบผลิตภัณฑนี้ ผูขอไมตองยื่นคําขอใหตรวจสอบการประดิษฐซ่ึงจะใช 
เฉพาะกรณีการประดิษฐเทานั้น เม่ือประกาศโฆษณาครบ 90 วันแลวเจาหนาท่ีจะทําการสืบคนวาเคยมีแบบ
ผลิตภัณฑท่ีเหมือนหรือคลายกันแพรหลายมากอนหรือไม ถาคําขอถูกตองเปนไปตามเง่ือนไขท่ีกําหนดใน 
กฎหมาย จะแจงใหผูขอมาชําระคาธรรมเนียมการรับจดทะเบียนเปนเงิน 500 บาท และออกสิทธิบัตรใหผูขอ 
ตอไป หากไมถูกตองจะยกคําขอ  

อนุสิทธิบัตร  
1. การยื่นคําขอรับอนุสิทธิบัตร จะตองยื่นคําขอพรอมชําระคาธรรมเนียมท่ีซ่ึงคําขอจะตอง

ประกอบดวย  
1.1 แบบพิมพคําขอรบัสิทธบิัตรแบบ สป/สผ/อสป/001-ก  

      1.2 รายละเอียดการประดิษฐ ท่ีมีหัวขอครบถวนตามท่ีกฎหมายกําหนด  
1.3 ขอถือสิทธิ  
1.4 บทสรุปการประดิษฐ  
1.5 รูปเขียน (ถามี)  
1.6 เอกสารอ่ืน ๆ (ถามี) เชน หนังสือโอนสิทธิ สัญญาการจาง หนังสือมอบอ านาจ หนังสือ

รับรองนิติ บุคคลเปนตน รายการท่ี 1.2-1.6 ผูขอจะตองเตรียมข้ึนเองในกระดาษขนาด เอ 4  
2. เม่ือยื่นคําขอตามขอ 1 แลว ถามีสิ่งบกพรองท่ีพอจะแกไขไดเจาหนาท่ีจะแจงใหผูขอหรือตัวแทน

ของ ผูขอทราบ เพ่ือใหทําการแกไขใหถูกตอง ท้ังนี้จะมีเง่ือนเวลาวา จะตองดําเนินการภายใน 90 วัน นับจาก
วันท่ี ไดรับแจง หากดําเนินการไมทันก็สามารถขอผอนผันได หากพนระยะเวลาจะถือวาผูขอละท้ิงคําขอ  

3. ในการแกไขเพ่ิมเติม ผูขอจะตองใชแบบ สป/สผ/อสป/003-ก ในการยื่นขอแกไขเพ่ิมเติมพรอมท้ัง 
ตองชําระคาธรรมเนียม  

4. ในกรณีคําขอตามขอ 1 ถูกตองหรือไดแกไขถูกตองตามขอ 3 แลว จะรับจดทะเบียนและออก 
อนุสิทธิบัตรใหแกผูขอ ซ่ึงเจาหนาท่ีจะแจงใหผูขอมาดําเนินการชําระคาธรรมเนียมการรับจดทะเบียนและออก 
อนุสิทธิบัตร และประกาศโฆษณาเปนเงิน 500 บาท ภายใน 60 วัน นับจากวันท่ีไดรับแจง สองครั้งหากครั้งท่ี
สอง ไมมาตามแจง จะถือวาผูขอละท้ิงคําขอละท้ิงคําขอ ในการประกาศโฆษณาจะประกาศในหนังสือประกาศ 
โฆษณาอนุสิทธิบัตร เปนเวลา 1 ป  

5. เม่ือประกาศโฆษณาแลว บุคคลอ่ืนท่ีมีสวนไดเสีย สามารถท่ีจะขอใหตรวจสอบอนุสิทธิบัตรวา
เปนไป ตามเง่ือนไขท่ีกฎหมายกําหนดไวหรือไม ภายใน 1 ปนับจากวันทีประกาศโฆษณา โดยใชแบบ สป/
อสป/005-ก หากปรากฏวา อนุสิทธิบัตรนั้นไมเปนไปตามกฎหมายก็จะถูกเพิกถอนตอไป 

 
 
 
 
 
 
 
 



สถานท่ีและวิธีการย่ืนขอจดเบียน 
สามารถย่ืนคําขอจดทะเบียนไดท่ี  
1. สวนบริหารงานจดทะเบียน (ชั้น 3) สํานักสิทธิบัตร กรมทรัพยสินทาง ปญญา กระทรวงพาณิชย 

เลขท่ี 44/100 ถ. สนามบินน้ํา ต.บางกระสอ อ.เมือง จ.นนทบุรี 11000 
หรือ  https://www.ipthailand.go.th/th/trademark-009.html  หรือ
https://www.ipthailand.go.th/th/trademark-007.html 

2. สํานักงานพาณิชยจังหวัดท่ีทานมีภูมิลําเนาอยู   
 
วิธีการย่ืนขอจดทะเบียน  
1. ยื่นขอโดยตรงตอพนักงานเจาหนาท่ีพรอมชําระคาธรรมเนียม  
2. สงคําขอทางไปรษณียลงทะเบียนถึงพนักงานเจาหนาท่ี พรอมชําระคาธรรมเนียม โดยชําระทาง 
ธนาณัติสั่งจายในนาม กรมทรัพยสินทางปญญา 

 
 

https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fwww.ipthailand.go.th%2Fth%2Ftrademark-009.html&h=AT2xBCbDsNDVW8zpfp0-HY-pAqaR9JtSHPLrW7j-zWBtSCGLKxnVjbfQYMvbuCruQ5K9zcXWt7Beucg64cUgqlJtVn0HGAAEbUFYeabXsRn-uiognm9mXyr0woUV1AQSO-1yOZgE3wXJDdN3T9dY3nOicwJhoswMXG2MN-Rp8UeAV7jWXRMWSEZ0jcEqATAWfdpypVlT-bLxJchVwDziqwmU8ZubsZakfssEF8T8hz6WeltLMhFSMzKbeLKNtEP4bpJeZDcOKAy-2eY2Yk-kFDyQbtbuqVZ1W5LWlnbW8qf1DuGcJy7Z_OTXDU5GjnAAj96oPz-jM_z60zbtQ2v1xaWo0hvbpBiv9kT-tKmIVpk78JMcHeltp2iW4gUpoaqxWvKbYPYlWFUN3xVWxuw3mJKfwIsxjqA1SiTiRShBWVCnzY_IN3A8WEG_h2grEAKFBA5syM060vZQuPGvKBnaYI72bjJcDdlZ-y83AaBMa2gbaZAKGpI4qZ3eKb4JIcQ_Y8FkJ42C-KzwCT9VkmSeDcY8I-EZGNXEhy3EGzsjOqi8kkwxIDwQ1iyrpebNJyPFZYPcsHw
https://www.ipthailand.go.th/th/trademark-007.html



